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ІКТ-КОМПЕТЕНТНІСТЬ УЧИТЕЛЯ МАТЕМАТИКИ В ГАЛУЗІ ЗАСТОСУВАННЯ СИСТЕМ ДИНАМІЧНОЇ ГЕОМЕТРІЇ

Згідно з вимогами МОН України кожен учитель загальноосвітнього навчального закладу повинен уміти орієнтуватися в інформаційному просторі, отримувати інформацію та оперувати нею відповідно до власних потреб і вимог сучасного високотехнологічного суспільства, зокрема створювати власні електронні продукти (розробки уроків, демонстраційний матеріал), поєднувати готові електронні продукти (електронні підручники, енциклопедії, навчальні програми, демонстраційні програми тощо) у своїй професійній діяльності [1].
Відповідно до вказаних вимог можна виокремити рівні компетентності педагога у сфері інформаційно-комп’ютерних технологій (ІКТ):
· базовий рівень – інваріант знань, умінь, досвіду, необхідний учителеві будь-якого фаху для виконання освітніх завдань засобами інформаційних технологій загального призначення;
· предметно орієнтований – освоєння ІКТ і формування готовності до впровадження в освітню діяльність спеціалізованих технологій і ресурсів, розроблених відповідно до вимог, змісту й методики того чи іншого навчального предмета;
· [bookmark: _GoBack]педагогічний (психолого-педагогічний, методичний, творчий) рівень – розробка власних електронних засобів навчального призначення, використання засобів ІКТ для виконання професійних і особистих завдань.
Длявчителя математики предметно орієнтований та педагогічний рівні ІКТ-компетентностіпередбачають володіння сучасними комп’ютерними математичними системами (КМС), перш за все пакетами комп’ютерної алгебри та комп’ютерної геометріїдля побудови комп’ютерних математичних моделей і їх використання для знаходження точних або наближених розв’язків задач таподальшого дослідження. КМС – найбільш потужний та інтелектуальний компонент сучасних ІКТ, який може, а значить, і мусить бути продуктивно використаний у математичній освіті.
Чому ІКТ-компетенціївчителя чи викладача математики є важливими саме у сфері систем динамічної геометрії (СДГ)?
По-перше,навчальний предмет геометріямає значні потенційні можливості для розвитку просторової уяви, логічного мислення, практичних дій, пов’язаних змоделюваннямгеометричних і реальних об’єктів. 
По-другез погляду дидактики системи динамічної геометрії мають низку переваг порівняно з традиційним навчанням, а саме:
1. Використання віртуальних  інструментів СДГ робить геометрію для сучасних школярів більш привабливою і звичноюпри виконанні побудов.
2. СДГ спрощують побудову креслення і при необхідності можуть його видозмінювати (властивість динамічності).
3. При використанні СДГученьіз пасивного спостерігача стає активним дослідником, який може цілеспрямовано змінювати параметри динамічної моделі  (експеримент, дослідження).
4. СДГ надає широкі можливості для активної самостійної пізнавальної діяльності відповідно до обраної траєкторією пізнання геометрії від простих задач до поглибленого вивчення об’єктів, їх властивостей і зв’язків.
5. СДГ забезпечує один із найважливіших принципів дидактики – принцип наочності. Наочність реалізується шляхом пред’явлення інформації про об’єкти і процеси в комп’ютерній формі як у статиці, так і в динаміці.
6. Використання СДГ є основою метапредметної діяльності,оскільки цепоєднує експериментальну й доказову фази міркувань, що відповідає реальній структурі математичної діяльностітадемонструєцілісней образне сприйняття дійсності.
Можна виділититакі основні напрями використання СДГ в шкільній математичній освіті:
1) створення ілюстрацій до означень, фактів, умов задач;
2) вимірювання геометричних величин, які характеризують розміщенняпросторових та плоских геометричних фігур (відстані, кути) таїх кількісні характеристики фігур (площі, об’єми);
3) побудова геометричних фігур та їх перерізів  інструментами СДГ;
4)створення динамічних геометричних моделей.
Останній напрямє найпродуктивнішим для розвитку творчих дослідницьких навичок учнів, оскількиу створених динамічних геометричних моделях можна:
· варіюючи креслення, виявити в поведінці фігури закономірності (наприклад, інваріантні величини), на основі яких формулюються теореми або виділяються деякі класи об’єктів і, далі даються їх означення, помітити деяку ідею, що об'єднує різні елементи креслення, чи розгадати прихований механізм, який  зв’язує елементи креслення. Наприклад: за рухом фігури і її образом вказати вид руху та його параметри;
· спостерігати за зміною значень числових параметрів у процесі маніпуляцій з елементами динамічного креслення;
· розглядати стереометричні креслення з різних поглядів, щоб виявити базовий принцип побудови фігури або розв’язання стереометричної задачі;
· досліджувати граничні умови існування геометричних об’єктів та розв’язувати експериментальні задачі на максимум і мінімум;
· спостерігати візуалізований рух геометричного об’єкта в площині.
Використання СДГ у навчальному процесі дає вчителю математики такі можливості:
- ілюструвати пояснення нового матеріалу ефектними й точними кресленнями;
- організовувати експериментальну дослідницьку діяльність учнів відповідно до рівня й потреб учнів;
- урізноманітнюватиформинавчальної роботи учнів;
- реалізувати диференціацію за рівнем знань і можливостей учнів та індивідуалізувати навчання, 
-реалізувати міжпредметні зв’язки алгебри й математичного аналізу, геометрії, статистики, теорії ймовірності. 
У свою чергу, перебуваючи в динамічному геометричному середовищі,учень отримує можливість:
- бачити передбачувану рівність і подібність фігур;
- відрізняти осмислені твердження про фігури від безглуздих, точні– від неточних та зрозуміти, що твердження про фігури діляться на істинні йхибні;
- розуміти співвідношення між математичним твердженням, його узагальненнями та окремими випадками;
- перевіряти розв’язки задач та інтерпретуватирезультати;
-розв’язуватибагато задач без повного знання відповідного аналітичного апарату й методів.
Аналіз названих напрямів використання СДГ, їх дидактичних можливостей дає такий перелік ІКТ-компетенційучителя математики:
· створювати за допомогою СДГ наочні уявлення математичних проектів і процесів;
· формувати в учнів за допомогою СДГ уявну модель математичної ситуації;
· виробляти в учнів за допомогою СДГ здатність до розуміння основ математичного моделювання;
· формувати в учнів за допомогою СДГ вміння перевіряти математичне доведення;
· формувати в учнів за допомогою СДГ вміння виділяти підзадачі в задачі, перебирати можливі варіанти проектів і дій;
· формувати в учнів за допомогою СДГ вміння користуватися заданою математичною моделлю, оцінювати можливий результат моделювання;
· вміння організовувати спільно з учнями математичний експеримент.
Зазначений перелік вмінь може бути моделлю ІКТ-компетенції вчителів математики в галузі використання СДМ для виконання завдань професійної діяльності, а також цільовим орієнтиром при розробці навчальних програм для студентів педагогічних університетів та програм підвищення кваліфікації у сфері ІКТ-компетентності вчителів математики.
Отже, діяльність учителя математики в умовах інформатизації освіти можна вважати професійно успішною, якщо в нього буде сформована ІКТ-компетентність, зокрема добра обізнаність і практичний досвід застосування систем динамічної геометрії (СДГ).На часі є актуальними комп’ютерноорієнтовані методичні системи навчання математики, системні дослідження з вивченням функціональних можливостей СДГ і супутніх педагогічних ризиків. 
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