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МУЛЬТИМЕДИЯЛЫҚ ТЕХНОЛОГИЯЛАРДЫҢ АЛАТЫН ОРНЫ

Қазақстан Республикасында білім беруді дамытудың 2011-2020 жылдарға арналған мемлекеттік бағдарламасында «Білім беру «Қазақстан-2030» үзақ мерзімді стратегиясының маңызды басымдықтарының бірі болып табылды. Қазақстандағы білім беру реформаларының жалпы мақсаты білім беру жүйесін жаңа әлеуметтік-экономикалық ортаға бейімдеу. Қазақстан Президенті Н.Ә.Назарбаев Республиканы әлемдегі бәсекеге қәбілетті 50 елдің қатарына енгізу туралы міндет қойған болатын. Білім беру жүйесін жетілдіру осы мақсатқа қол жеткізуде маңызды рөл атқарады» деп көрсетілген [1]. 
Қазіргі таңда Қазақстан Республикасында және басқа ТМД елдерінде оқушыларға білім берудің жаңа технологиялары енгізілген, яғни ЖОО – да, орта білім мектептерінде, сондай-ақ, «Техникалық және кәсіптік білім беруді жаңғырту» жобасы шеңберінің оқу үрдістерінде жалпы физика курсын компьютер көмегімен  көрнекілік түрде оқыту, демонстрациялық практикум жасау,   демонстрациялық жұмыстарын орындау мүмкіншіліктері жаңа әлеуметтік-экономикалық және саяси жағдайға қарай бейімделіп келеді.  
Физика саласынан білім беру,  зерттеулерді, физиканы оқыту теориясы, әдістемесі мен оқу-әдістемелік жүйесінің жоғары денгейде жасалуын қажет етеді. Мұнда жаңа телекоммуникациялық технологиялардың, мультимедиалық оқу құралдарын пайдалану заман талабына сай білім берудің қажет етеді.
Мультимедиалық технология (Multimedia) – бұл әр түрлі физикалық көрсетілімі бар (мәтін, графика, сурет, дыбыс, анимация, видео) және әр түрлі тасушыларда орналасқан (магниттік және оптикалық дискілер, аудио және видеоленталар) ақпаратты өңдеумен байланысқан компьютерлік технологиялар жиынын білдіреді.
   Мультимедиа элементтерімен  еркін интерактивті түрде қолдануға, дыбыспен сүйемелденетін бейне көріністерді компьютер экранында көрсетуге, тыңдауға толық мүмкіндік бар. Мультимедиалық бағдарламалар теориялық материалдарды түсіндіруден бастап, бейнеклиптік мәліметтер базасын жасау жұмыстарын толық қамти алады [3].
Жаңа мультимедиалық технология әдістемелерін жасап, оларды жүзеге асыруда білім алушылардың адамгершілік пен тұлғалық ұстанымдарына басымдық беруі, оқу үдерісін жаңа деңгейге көтеру болып табылады. Сондай-ақ, физика пәнінің оқытушысы кәсіби дайындығын жетілдірудегі мультимедиалық   және телекоммуникациялық технологияларын пайдалануы білім алушыларға терең білім беру, физиканы оқыту теориясы мен әдістемесін және тәрбиелеу жолын елеулі түрде өзгертуге негіз салушы бола алады. Бірақ, қазақ тілінде дайындалған ғылыми еңбектерде электрондық оқулықтарды, мәселен, мультимедианы, анимацияны, электрондық пошта сияқты технологиялық қондырғылар мен үдерістерді енгізу жеткілікті дәрежеде қарастырылмаған. 
Жалпы алғанда «мультимедиялық компьютердің» негізгі құрайтын бөліктері:
1. қоректендіру көзі орнатылған корпус;
1. жүйелік (аналық) тақташа;
1. орталық процессор;
1. бейнеадаптер;
1. монитор;
1. қатты дискілі жинақтағыштар;
1. пернетақта;
1. DVD жене CD-ROM;
1. дыбыстық карта;
1. модем;
1. телеарналық тюнер т.б.  бөліктерден тұратынын көруге болады [9].
Сонымен қатар операциялық жүйе – компьютердің барлық басты әрекеттерін (пернелер тақтасын, экранды, дискжетектерді пайдалануды), операциялық жүйенің басқаруымен іске қосылатын басқа программалардың жұмысын басқаратын, көбінесе тұрақты сақтауыш құрылғыда тұратын, машиналық кодта жазылған программа. [4]
MCI – Media Control InterfaceMCI Windows 9x маңайында жұмыс атқаратын мультимедиялық қолданбалы программаларға әртүрлі құрылғыларды басқаратын аппаратты дербес интерфейстерді таныстырады. Берілген интерфейс өздеріне жіберілген MCI-командаларды (play, pause, stop және т.б.) интерпретациялайтын және орындайтын құрылғы драйверлер деңгейінде сүйемелденеді. MCI командасында көптеген мультимедиялық компьютерлер үшін базалық командалар жинағы бар. 
DСI (Display Control Interface – дисплеймен басқаруинтерфейсі) – бұл дисплей драйверімен жұмыс атқаратын интерфейс. Бұл Microsoft және Intel фирмаларымен бірлесе отырып құрастырылған. DCI – сәйкес келетін драверлер компьютерлік ойындармен және толық экранды видеақпараттарды қосу туралы әртүрлі бағдарламалармен қолданылады және тікелей экрандық буферден ақпарттарды жоғалтуға мүмкіндік береді. 
Алайда,осындай қолданбалы бағдарламамен дұрыс жұмыс істеу үшін мультимедия мен компьютер де барлық талапқа сәйкес болуы тиіс. 
Қазіргі мультимедиялық технологияларды пайдаланып құжаттарды құру үшін мультимедия-компютерде ақпаратты, тұрақты және қозғалыстағы беинелерді көрсету үшін жинақталган технология. 
Ақпараттардың көбейіп және техникалық қондырғылардың дамуы қазіргі заманда, физика білімін игеру кезінде білім алушылардың әрбір тақырыпқа тиісті мәліметтерді жеткізуде тек қана оқулықтағы мәліметтермен шектеліп қоймай, тақырыпқа сай көрнекіліктер, электрондық оқулық, Интернет ресурстары, әр түрлі бағдарламаларда дайындалған виртуалды-көрнекі анимациялардан, яғни дәстүрлі емес әдістерден пайдалану өте қажетті болып саналады. Дәстүрлі және дәстүрлі емес оқыту әдістерін дәріс үрдісінде және дәрістен тыс кездерде пайдалану, оқытушыдан үлкен шеберлікті,   білім алушылардың  қызығушылығын арттыру, олардың дәрісте белсенді қатынасын қамтамасыз етуін талап етеді. Дәріс түсінікті, қызықты болу үшін оқу материалдарын таңдау, оқу үрдісін жоспарлау, оқу үрдісіне тиісті болған әр түрлі тапсырмаларды орындау үшін нұсқаулар беруі тиіс. Теориялық және практикалық жаттығулар кезінде жаңа әмбебап әдебиеттерден, ғылыми-әдістемелік оқулықтарды пайдаланумен бірге, Интернет материалдары, электронды тасымалдауышылар мен оқулықтарды пайдалану, физика дәрістерінің нәтижесін арттырады. Бұл жағдайда оқытушылардан өзі дәстүрлі емес әдістерді жақсы меңгерген, жоғары білім, біліктілік және ұғымдарды игеруді талап етеді. 
Жоғары оқу орындарында студенттердің  компьютерде  өз бетімен жұмыс жасауға, оқу үдерісінде ақпараттық технологиялары мен дәстүрлі емес оқыту технологияларынан пайдалануға үйрету жұмыстары кең көлемде жолға қойылып отыр. Сондықтан, ең алдымен, оқу орындарында, осы замандық компьютер техникалары және ақпарат технологиялары мен оқытудың дәстүрлі емес әдістерінен пайдаланып, ғылым бағдарындағы тақырыптардың мазмұны мен оқыту әдісін жетiлдiру актуалдық ғылыми-педагогикалық проблемалары болып есептеледі. Қазіргі кезде оқыту жүйесінде таңдалған негізгі міндеттер: жастарды ғылым және техника саласындағы табыстармен өз уақытында таныстыра білу; әр түрлі жарамсыз ақпараттар әсерінен оқыушы-студенттерді сақтау; заман сұрауына, ұлттық менталитетімізге сәйкес келетін болашақ ұрпақты, әділ азаматты тәрбиелеу сияқты маңызды жұмыстарды тәжірибеге енгізілуі қажет.






Оқу үрдісін  мультимедия-компьютерлік технологиясының көмегімен: (
Мультимедия-комп
ьютерлік
технология
 
) (
Мәтіндер
) (
Бейнелер
) (
Қозғалатын
 бейнелер
) (
Дыбыс,
әуен
)








                 1-сурет. Физика пәнінен мультимедия- компьютерлік технология 

(1-сурет) арқылы   ?  ұйымдастыруларның негізгі бағытын  беруге болады.
Гипермәтiн – құжaт  бaсқa  құжaттaрғa  сiлтеме  береді.  Сiлтеменiң oрнынa мәтiн, сурет, түймелер және бaсқa дa oбъектiлердi бере aлaды. Қaзiргi жaғдaйдa мультимедия-компьютерлік  жүйеде oқыту  ұйымдaстырлады. Мультимедия-компьютерлік технология  білім алу саласында пәнге aрнaлғaн  жaлпы дидaктикaлық тaлaптaрғa сaй құрастырылады.  
Жаңа бағдарламалардың көбі, Windowsта жұмыс істейтін мультимедиялық болып келеді. Бұндай программалар видеоролик, мультипликация, музыканы орнату. Мультимедиялық бағдарламалардың  жай мысалдарына және оқитын бағдарламалар жатады [8].
Қорта келе, қазіргі уақытта бейне әдістерді көптеген экрандық ақпарат көздерінің – мультимедиалық кешендер, бейне  магнитафондар, бейне проекторлар, компьютердің жаңа мүмкіндіктері (мультимедиалық презентациялар, үйренуші бейнефайлдар, желі арқылы оқыту ақпаратын көрсету үшін алмастырушы бағдарламалар) пайда болуына байланысты оқу барысында кеңінен қолдануға болады.   Сондықтан бейне әдістер білім беру саласында ақпарат түрінде пайдалануға, көруге   және ол жаңа материалдарды оқу, қайталау, бекіту, талдау және бақылау үшін кеңінен қолданылады, яғни ол барлық дидактикалық функцияларды орындауға толық мүмкіндік береді. Бұл әдіс соңғы ғылыми жетістіктер дәлелденген ақпаратты көрнекі қабылдау принципіне негізделген және ол оқушының алған білімін тереңірек түсіну мақсатында индуктивтік, дедуктивтік тәсілдерді пайдаланады.   
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