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ИСПОЛЬЗОВАНИЯ НОВЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ ИЗЛОЖЕНИЕ МАТЕРИАЛА В УЧЕБНОМ  ПРОЦЕССЕ
Активизация деятельности студентов является важным условием совершенствования системы занятий, поднятия на новый качественный уровень знаний обучаемых. Развитие интеллектуальной самостоятельности, независимости мышления возможны при использовании эффективных форм, методов и технологий обучения.
Изложение учебного материала с использованием новых педагогических технологий, достижений в образовании (электронных версий, мультимедий с показами виртуальных стендов) на лекционных, практических занятиях и лабораторных работах - залог эффективности обучения и достижения развивающих и воспитательных задач учебного процесса. Развитие мыслительных способностей обучаемых требует не столько деятельности по образцу, сколько самостоятельной мыслительной деятельности поискового характера, которая должна быть управляемой и внутренне и внешне. Управляемой же эта деятельность может быть только при условии организации учебного процесса на основе принципов традиционной дидактики и на базе современных достижений психологии, логики и кибернетики (информационные, компьютерные и педагогические технологии), т.е. на основе тех знаний, которые прежде человечество не имело. Такой методической системой организации самостоятельной учебно-познавательной деятельности учащегося и системой управления, является проблемное обучение.
Используя богатый опыт, отдельные положения современной педагогики, а также достижения высшего и среднего профессионально-технического образования ряда европейских стран, в частности ФРГ, результаты обучения можно поднять на качественно новый уровень.

С древности игра использовалась как средство обучения детей. Однако, для современного образования остается представление об учении как о тяжёлом, обязательном труде. Он не должен быть развлекательным, поэтому играть следует на досуге, в свободное от учёбы время. В то же время, изменения, происходящие в последние десятилетия, связанные с нарастанием потока информации, расширением диалога культур, требуют соответствующих знаний и приобретения умений ориентироваться в нарастающем объёме информации. Появляется потребность в педагогических технологиях, обучающих умению не только воспринимать и запоминать информацию, но и способности творчески ее перерабатывать, видеть проблемы и решать их.

Известно, что интерес к учебной деятельности у детей резко возрастает, если они включены в игровую ситуацию. В игре ребенок действует не по принуждению, а по внутреннему побуждению. Цель игры – помочь, серьезный, напряженный труд сделать занимательным и интересным для учащихся.

На уроках русского языка, как правило, применяются дидактические игры. Особенности их использования состоят в том, что игру вводят в определенную часть урока в соответствии с его задачами. В учебную деятельность вводится элемент состязания, а успешность выполнения задания связывается с игровым результатом.

Игры – упражнения развивают память детей, внимание, сообразительность, их общий кругозор.

В практике работы школы иногда смешивают дидактическую игру и упражнение. По всей вероятности, это происходит из-за общности учебных задач, которые решаются данными методами. При этом упускается из виду тот факт, что дидактическая игра кроме познавательных задач имеет собственно игровые задачи, через реализацию которых и достигается основная цель обучения. Так, в игре «Домино» игровой задачей будет правильная постановка фишек, образующих целое слово; в игре «Часы» — установка часовой и минутной стрелок на слоговых структурах, также образующих слово. Учебной задачей в обеих играх является закрепление представлений о слоговой структуре слов, навыка узнавания слогов «в лицо».

Исходя из игровой задачи, школьники осуществляют игровые действия, которые как бы маскируют сложную мыслительную деятельность, делают ее более интересной. Так, называя предмет, изображенный на картинке, дети вслушиваются в звучание слова, определяют наличие или отсутствие в нем изучаемого звука, затем помещают картинку в домик того или иного цвета.

Мыслительные операции, которые осуществляются умственно отсталыми учениками, должны быть правильно дозированы. В противном случае игра становится для детей либо утомительной, либо вообще недоступной. Вот почему, отрабатывая игровые правила, необходимо ограничивать их количество двумя-тремя условиями.
Игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.

Как  утверждал Й. Хейзинг: «Человеческая культура   возникла и
 развертывается в игре, как игра”. Актуальность игры в учебном познании в настоящее время повышается, с одной стороны, в связи с доступностью различных источников познания, нарастанием объёма разнообразной информации, поставляемой телевидением, видео, Интернетом, а также, во-вторых, все более масштабным использованием средствами массовой информации игровых технологий.

Каждая недельная телевизионная программа предлагает самые разнообразные игры. Таким образом, школьник непроизвольно втягивается в игровое действие, пассивно поглощая предлагаемую информацию.

Важной задачей образования становится развитие у учащихся интереса к самостоятельному отбору информации  и  её активному использованию. Это достижимо при участии в дидактических играх, дающих возможность на практике проявить свои способности, демонстрировать знания и умения.

Педагогическая игра, в отличие от игр вообще, обладает существенными признаками – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, который может быть обоснован и представлен в чистом виде.

Игровые технологии обладают потенциалом преодоления односторонности интеллектуального развития, использования современной школой только вербальных средств коммуникации, рациональных методов обучения.

Переход на разновозрастное обучение, потребовал поиска таких педагогических технологий, которые были бы направлены на общение, взаимопомощь, принятие совместных решений.

Применение в учебном познании игровых технологий стимулирует развитие всех сфер личности учащихся – мотивационной, интеллектуальной, эмоционально-волевой, коммуникативной, деятельностной, морально-нравственной. Решение этой задачи реально при использовании игровых технологий в обучении и воспитании.

Одним из приоритетов современной системы образования становится достижение нового образовательного результата – формирование ключевых компетентностей учащихся:
Компетентность – применение полученных знаний на практике 

· Способность (умение) мобилизовать в данной ситуации полученные знания и опыт;

· Способность эффективно действовать за пределами ситуаций, тем, изучаемых в учебном процессе;

· Умение действовать самостоятельно, нести личную ответственность, занимать рефлексивную позицию.

Игра, как бы сжимая время, сближает время, сближает события, далеко разнесенные в практике, и тем самым отчетливо демонстрирует участникам возможности долгосрочных стратегий и их влияния на эффективность деятельности. Кроме того, игра обеспечивает максимальное эмоциональное вовлечение участников в события, допуская возможность вернуть ход и попробовать другую стратегию, создает оптимальные условия для развития предусмотрительности, гибкости мышления и целеустремленности. Она приучает к коллективным действиям, принятию как самостоятельных, так и скоординированных решений, повышает способность руководить и подчиняться, стимулирует практические навыки, развивает воображение и интуицию.

Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности.

Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной деятельности осуществляется за счет:

· дидактическая цель ставится в виде игровой задачи;
· учебная деятельность подчиняется правилам игры;
· учебный материал используется в качестве средства;
· дидактическая задача переводится в игровую за счет элемента соревнования;
· успешное выполнение заданий связывается с игровым результатом.
Однако,  систематическое и целенаправленное использование игровых методов может дать определенные результаты, как в изменении основных качеств личности, так и в результативности учебной деятельности.

При проблемном обучении необходимо руководствоваться установившимися в педагогике положениями, а именно:
-изложение теоретического задания с созданием проблемной ситуации, при разрешении которой студент постигает подлежащие усвоению новые знания или действия;
-задание основывается на знаниях и возможностях, которыми владеет студент (обучающийся);
-задание должно соответствовать интеллектуальным способностям студентов;
-проблемное задание предшествует объяснению подлежащего усвоению учебного материала;
-процесс решения проблемных ситуаций должен происходить под руководством преподавателя, делающего поправки, уточнения, помогающего наводящими вопросами разрешению задач и изложению выводов студентом;
-постановка проблемной задачи может быть осуществлена в форме вопроса или задания для формулирования вывода и объяснения понятия;
-при создании проблемных ситуаций следует расчленять сложные задания на более мелкие, частные проблемные задания, выделяя в каждом неизвестный элемент (принцип действия, условия выполнения и т.п.);
- к изложению проблемных ситуаций необходимо подходить дифференцированно, т.е. сначала предлагается проблемная ситуация с целью создания у студентов мотива деятельности.
 Последующие конкретные проблемные ситуации служат раскрытию основного проблемного задания.
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