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ЦИФРОВІ ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ ІНДИВІДУАЛІЗАЦІЇ ТА 
ДИФЕРЕНЦІАЦІЇ НАВЧАННЯ
Реальність війни призвела до неможливості продовження навчання та успішного завершення навчального року для мільйонів дітей, які опинилися в різних небезпечних умовах. Ці умови серйозно вплинули на їхні можливості та ситуації, з якими їм довелося зіткнутися. Багато дітей зазнали значного психологічного та фізичного навантаження, і внаслідок цього у багатьох з них виникли серйозні проблеми з психічним здоров'ям. Результати різних опитувань свідчать про значну нерівність у доступі учнів до дистанційного навчання, яка залежала від регіону, в якому вони перебували (тимчасово переміщені всередині України, ті, хто знаходиться за кордоном і інтегрується в нове середовище, а також ті, хто залишається вдома). У той же час, вчителі також зіткнулися зі складнощами, багато з них виїхали за кордон разом з власними дітьми, а опитування показали, що близько третини батьків виразили бажання навчати дітей дистанційно через високий рівень тривоги та сумніви щодо безпеки. У деяких дітей та їхніх батьків також спостерігаються негативні психологічні зміни. Неможливість організувати систематичне навчання в кінці минулого навчального року поставила питання розробки технологій та моделей індивідуалізації навчання як засобу компенсування втрат учнів у галузі освіти.
Українські науковці  активно досліджують цифрові інструменти та їх вплив. 
Ірина Запорожець-Піх (Iryna Zaporozhets-Pikh) - доктор філософських наук, яка проводить дослідження у галузі культурних аспектів цифрових технологій, зокрема вивчає взаємодію людей зі смартфонами та соціальними медіа.

Олександр Сковорода (Oleksandr Skovoroda) - науковець, що спеціалізується на дослідженні штучного інтелекту та машинного навчання. Він активно досліджує застосування цифрових інструментів у сферах економіки, медицини та інших галузях.

Тетяна Ярмощук (Tetiana Yarmoshchuk) - науковиця, яка досліджує використання цифрових інструментів у сфері освіти. Її роботи зосереджені на ефективності використання електронних навчальних платформ, онлайн-курсів та інших цифрових засобів у процесі навчання.

Олексій Биков (Oleksii Bykov) - науковець, що займається дослідженнями в галузі кібербезпеки та захисту інформації. Він вивчає вразливості цифрових систем, розробляє методи та інструменти для забезпечення кібербезпеки.

Наталія Штанько (Nataliia Shtanko) - дослідниця, яка спеціалізується на цифровому медіа та комунікаціях. Вона вивчає вплив цифрових інструментів на масові комунікації. 
Мета статті – проаналізувати вибір цифрових інструментів для  індивідуалізації та диференціації навчання з метою інтенсифікації освітнього процесу.
Слід зазначити, що дистанційне навчання базується на таких принципах, як: 

– принцип інтенсифікації (наявність різноманітних засобів презентації навчального матеріалу, його структурування із залученням інтерактивних видів робіт, використання цифрових інструментів та мобільних додатків для підвищення мотивації та зацікавленості учнів);

– принцип індивідуалізації (можливість персонально працювати з окремим учнем, враховуючи його рівень знань, здібності, уміння та навички);

– принцип диференціації (можливість вибору необхідних варіантів навчальних завдань, завдань певної складності та кількості, а також виконання завдань у такій послідовності, що відповідає пізнавальним можливостям учнів та рівню їхніх знань і вмінь) 

В умовах онлайн-взаємодії Google Classroom забезпечує цілісність онлайн-занять з вчителем на платформі Meet та самостійної роботи учнів до та після такого заняття, реалізує ефективну взаємодію учнів у режимі реального часу шляхом коментування, публікації оголошень, запитань, інформаційних дайджестів, дає можливість контролювати виконання індивідуальних завдань, встановлювати терміни виконання кожного завдання, оцінювати навчальні досягнення учнів та створювати статистичні звіти. Робота у віртуальному класі дозволяє надати учням відкритий доступ до навчальних матеріалів у будь-який час; організувати їх самонавчання та самоперевірку; індивідуалізувати процес навчання; підвищити їх пізнавальну активність та мотивацію та розвивати  навички саморефлексії. Для досягнення цієї мети слід ретельно планувати всі етапи дистанційного навчання. 
Цифрові інструменти Quizizz, Kahoot та Wizer.  дозволяють створювати ігрові завдання для учнів або використовувати готові завдання, створені іншими вчителями: вікторини, відкриті відповіді, вибір правильної відповіді, зіставлення, заповнення пропусків. Перевагою цих інструментів є автоматичне оцінювання учнів, що значно заощаджує час вчителя.

Серед усього різноманіття цифрових інструментів слід також виокремити сервіс LearningApps, що містить як готові навчальні матеріали, так і конструктор для створення нових інтерактивних навчальних матеріалів за допомогою шаблонів [2]. Створений інтерактивний навчальний матеріал має широкий спектр використання як під час проведення онлайн-занять на платформах Meet та Zoom, так і під час проведення квестів та ігор; як наочний засіб під час вивчення нового матеріалу та інструмент для його закріплення і перевірки засвоєння. Створені навчальні матеріали, в які можна було включити мультимедійні компоненти для наочності, дозволили забезпечити високу інтерактивність і зворотний зв'язок. Серед переваг навчання з використанням зазначеного інструменту можна виділити залученість всіх учасників групи, розвиток у них умінь працювати у команді, формування доброзичливого ставлення до опонента, можливість висловити власну думку, опанування значного обсягу навчального матеріалу за короткий час, формування навичок толерантного спілкування, обґрунтування власної думки та пошук альтернативного вирішення проблеми.

Ще одним корисним і привабливим інструментом  є FlipGrid. Це вебсайт, на якому учні можуть публікувати відеокоментарі на окремі теми. На сайті Google, створеному для кожної окремої групи, публікується запитання з посиланням на FlipGrid, де учні дають відповідь на нього через записане відео.

Таким чином, цифрові засоби навчання стають потужним чинником мотивації учнів, оскільки вони підвищують актуальність та новизну вмісту навчання, тому що цифровий навчальний матеріал можна постійно додавати та оновлювати. Крім того, цифрові інструменти  відповідають інтелектуальним інтересам сучасних учнів, які люблять виконувати завдання на смартфонах та комп’ютерах. 
Використання зазначених інструментів сприяє подальшому розвитку цифрових навичок учнів (вміння працювати з різноманітними онлайн-платформами та цифровими інструментами, знання правил поведінки та вміння ввічливо спілкуватись онлайн; критичне ставлення до матеріалів у мережі Інтернет; пошук необхідної інформації в мережі Інтернет; розміщення інформації на вебсайті з урахуванням конфіденційності, авторського права та академічної доброчесності; пошук та усунення несправностей під час відеоконференції; запис та редагування відеофрагметів), що є дуже важливим в епоху глобальної інформатизації суспільства.
Отже, орієнтуючись на вищезазначені факти, можна сказати, що використання цифрових інструментів для індивідуалізації та диференціації навчання привели до наступних висновків.
Цифрові інструменти надають можливість персоналізованого навчання, де кожен учень може мати індивідуальну програму. Використання адаптивних програм та платформ дозволяє створити навчальне середовище, яке враховує особисті особливості кожного учня. Цифрові інструменти дозволяють підтримувати різні стилі навчання, надаючи варіативність в розумінні матеріалу, способи його представлення та виконання завдань. Це дозволяє кожному учневі вибрати оптимальний спосіб засвоєння інформації і розвитку навичок. Цифрові інструменти можуть бути ігровими, включати елементи змагання та нагородження, що стимулює мотивацію до навчання. Інтерактивність цих інструментів може збільшити зацікавленість учнів і залученість до навчального процесу. Цифрові інструменти допомагають зменшити нерівності в доступі до якісної освіти, особливо для учнів з обмеженими можливостями або тимчасово перебуваючих в ізольованих регіонах. Вони можуть мати доступ до онлайн-ресурсів, електронних підручників та інтерактивних матеріалів, що дозволяє компенсувати освітні втрати.
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