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ГРАФІЧНИЙ РЕДАКТОР TUX PAINT ЯК ЗАСІБ ДЛЯ РОЗВИТКУ ТВОРЧИХ ЗДІБНОСТЕЙ УЧНІВ ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ

Навчання роботі з графічними редакторами є однією з основних тем у навчанні інформаційно-комп’ютерних технологій. Саме до цієї теми проявляється інтерес учнів, що сприяє не тільки формуванню практичних навичок редагування зображень, а й прояву творчих здібностей учнів.
Tux Paint – це спеціальна програма малювання, призначена для дітей віком 3-12 років. Містить велику кількість інструментів для малювання, звук, помічник – все, що потрібно дітям для швидкого розуміння функціоналу. Включення цієї програми в заняття з комп’ютерної графіки з дітьми молодшого шкільного віку дає змогу в доступній формі ознайомити учня з основними засобами графічних редакторів, підвищує загальну комп’ютерну грамотність молодшого школяра та сприяє розвитку його творчі здібності.
Програма проста у використанні, але в той же час дозволяє ефективно вивчати технології роботи з графічними системами. Графічний редактор Tux Paint зручний тим, що:
· має простий, зрозумілий інтерфейс, який візуально зручний і дозволяє легко освоїти програму за короткий час;
· програма має солідний набір засобів, що дозволяє задовольнити творчий потенціал учнів;
·  веселі звукові ефекти відтворюються під час вибору та використання інструментів;
· є практично необмежена можливість розширення змісту програми;
· усі функції програми прості та зрозумілі, що дозволяє працювати в програмі дітям молодшого шкільного віку.
Основні можливості програми:
· малювання анімованими або звичайними пензлями різної форми;
· створення та використання альтернативних кольорових палітр;
· багато шаблонів і листівок;
·  інструменти малювання фігур (із заливкою та без);
· шрифти (жирний, курсив тощо);
· додавання нових шрифтів;
· змінити розмір тексту;
· ефекти (мозаїка, мультфільми, цеглинки, каліграфія, крейда тощо)
· створення власних ефектів;
· додавання штампів і пензлів;
· збереження готових проектів у форматах JPG, PNG.
Основною перевагою програми є простий, інтуїтивно зрозумілий інтерфейс. Використання програми Tux Paint на уроці дозволяє будь-якому учневі (навіть тому, хто не вміє малювати) проявити свою творчість і створити різноманітні барвисті малюнки за допомогою стандартних інструментів. Звичайно, робота з цією програмою підвищує інтерес до вивчення комп’ютерних технологій [3].
При використанні цього графічного редактора у дітей розвивається: уява, мислення, інтерес до роботи, будуються зорові образи при оформленні кожного малюнка.
Молодший шкільний вік характеризується розвитком потреби дитини у змістовній і повноцінній діяльності, що позитивно впливає на її прагнення до нової навчальної діяльності.
Використання комп’ютерних технологій у навчально-виховному процесі з учнями початкових класів є одним із найновіших і актуальних напрямків у педагогіці.
Сьогодні можна використовувати комп’ютер для отримання нових знань і як засіб розвитку творчих здібностей дитини, формування її особистості та збагачення інтелектуальної сфери учня. Крім того, це дозволяє розширити можливості вчителя і створює основу для ознайомлення дітей з комп'ютерними навчальними програмами.
На підставі наявних досліджень можна стверджувати, що запропонована програма з використанням ІКТ надає можливості для розвитку творчих здібностей молодших школярів [1].
Ця програма відкриває нові можливості використання комп’ютерних технологій для вирішення найважливіших психолого-педагогічних проблем початкової школи.
Працюючи за програмою, діти вчаться аналізувати, виділяти суттєве, міркувати, знаходити нові шляхи вирішення проблем та висувати оригінальні ідеї. 
Продуктивна діяльність створює умови для розвитку індивідуальних творчих здібностей і розкриває особистісний потенціал кожного учня.
Творчі здібності дитини молодшого шкільного віку розкриваються через уяву, як функціональний психічний процес. Програма Tux Paint надає великі можливості для розвитку уяви дитини, а отже, для розвитку її творчих здібностей.
Ця програма є графічним редактором, який дозволяє учням почати освоювати образотворче мистецтво. А як відомо, образотворче мистецтво відкриває великі можливості для розкриття творчих здібностей учня.
Актуальність програми полягає в тому, що в нашому інформаційно-комп’ютерному світі існує потреба зміцнення зв’язків дитини з комп’ютерною графікою, працею та мистецтвом.
Малювання з раннього віку стає ефективним засобом самовираження, розвитку творчих здібностей і відіграє велику роль у вихованні та формуванні гармонійно розвиненої особистості [2]. Кожна дитина має величезний творчий потенціал, і якщо він не розкривається, значить, не хотів.
У світі сучасних технологій комп'ютерна графіка займає одне з перших місць за популярністю. Заняття з комп’ютерної графіки, з одного боку, допоможуть учням, які бажають навчитися малювати, оволодіти комп’ютерними навичками, а з іншого – залучити до творчого використання комп’ютерних технологій учнів, які вважаються досить «обізнаними» користувачами. Комп’ютер не тільки додав новий напрям до традиційних жанрів художньої творчості – художнє комп’ютерне мистецтво, він зробив малюнок масовим видом діяльності, елементом інформаційної культури.
Комп’ютерна графіка використовується для створення мультфільмів, анімації, комп’ютерних ігор, сайтів, реклами та кіно. Ці області зрозумілі та дуже привабливі для учнів, тому все більше їх хочуть навчитися створювати власну віртуальну реальність, використовуючи доступні графічні пакети.
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